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动画专业人才培养方案
一、专业基本信息 
专业代码：130310
所属系（专业教育教学管理团队）：数字艺术系（动画专业教育教学管理团队）
二、学制与学位
学制：四年
授予学位：艺术学学士学位
三、专业培养目标
本专业按照CDIO工程教育模式，根据IT产业对人才的能力素质需求，将CDIO本土化、本校化，构建了以“TOPCARES”能力指标为体系的具有东软特色的TOPCARES-CDIO人才培养模式。在充分进行产业需求调研的基础上，科学构建课程体系，实施以项目为导向的应用能力培养。专业在实施工程教育教学改革中，提高学生对专业知识的综合应用能力。专业课程采用课内课外一体化的教学方式，将专业教育与素质活动结合，提升学生综合素养。
专业培养目标：
本专业旨在培养德、智、体、美全面发展，掌握动画理论知识和动画制作技术，了解国内外动画行业发展趋势与现状，具有动画项目完整的构思、设计、实施和运作的能力，拥有动画原创意识、创新精神和团队合作能力的高级应用型人才。
就业面向：
动画、游戏、影视、广告等行业，从事动画相关的前期创作、动漫造型设计、动画与影视相关中后期制作、动漫衍生产品等工作
[bookmark: _GoBack]四、TOPCARES-CDIO理念下的专业人才培养模式与专业特色
（一）专业人才培养模式
本专业以创新创业教育教学理念和TOPCARES-CDIO一体化人才培养模式为核心，通过一体化的教育设计、多通道的培养途径和产学结合的教育特色来实现学生知识、能力与素质的融合，以培养具备创新创业综合素质和掌握动画设计与制作先进技术的专门人才为目标，开展以艺术动画短片创作、二维和三维动画设计与制作为主体的工程教育。通过密切关注行业产业“五新”（ 新理论、新技术、新工具、新应用、新产品）发展成果来确保课程体系和教学内容的前沿性和先进性，采用理论教学结合集中实践环节为主的教学运行模式，结合校企合作与教师工作室进行因材施教，依托SOVO（大学生创业中心）等渠道开展创新创业教育教学实践，培养在动画及相关领域能够开展创新创业和较好的实施专业技能的高级应用型人才。
（二）专业特色
本专业课程体系依据最新的国家动画专业标准严谨设置基础上进行专业特色的建设工作。基于本学院办学特色、利用民办院校灵活的机制，在学生实习实训环节中大力推行校企合作进行人才培养。通过开设“T-C”创新实验班进行与动画实际生产接轨的实习实训，直接面向动画企业输送了大批实用性人才，同时也在相关领域如游戏动画、房地产动画、VR动画等泛动画应用领域进行实用性人才的特色化培养。
五、专业人才培养能力指标体系
	TOPCARES
（1级能力指标）
	TOPCARES
（2级能力指标）
	TOPCARES
（3级能力指标）
	人才培养能力指标

	1
Technical knowledge and reasoning  
技术知识与推理能力
	1.1相关科学知识
	1.1.1人文社会科学知识
	了解历史、哲学、文学等相关知识。

	
	
	1.1.2自然科学知识
	人体解剖结构知识

	
	
	
	透视原理知识

	
	
	
	色彩原理知识

	
	
	
	计算机软件应用基础知识

	
	
	1.1.3艺术知识
	了解美术、设计、音乐、文学、戏剧、电影、表演等艺术知识

	
	1.2专业基础知识
	1.2.1基础能力
	掌握造型能力

	
	
	
	色彩绘画能力

	
	
	
	平面构成能力

	
	
	
	立体构成能力

	
	
	
	手工制作技术

	
	
	1.2.2基本技能
	视听语言技术

	
	
	
	剪辑技术

	
	
	
	音频视频合成技术

	
	
	
	电脑图像处理技术

	
	
	1.2.3史论知识
	了解艺术史

	
	
	
	动画史等相关知识

	
	1.3专业知识
	1.3.1动画基本原理
	传统动画原理知识

	
	
	
	数字动画技法

	
	
	
	动画运动规律基础知识

	
	
	1.3.2动画故事能力
	故事创作能力

	
	
	
	剧本写作能力

	
	
	
	分镜头设计能力

	
	
	1.3.3动画造型能力
	动画速写与默写能力

	
	
	
	角色设计能力

	
	
	
	场景设计能力

	
	
	
	雕塑造型能力

	
	
	
	三维雕刻能力

	
	
	
	三维建模能力

	
	
	1.3.4动作设计能力
	原动画设计能力

	
	
	
	动画表演能力

	
	
	1.3.5数字绘画能力
	插画设计能力

	
	
	
	漫画设计能力

	
	
	
	美术概念设计能力

	
	
	1.3.6数字动画能力
	动画软件基础能力

	
	
	
	建模能力

	
	
	
	材质与贴图能力

	
	
	
	绑定能力

	
	
	
	动画能力

	
	
	
	灯光能力

	
	
	
	渲染能力

	
	
	
	特效能力

	
	
	
	合成能力

	
	
	
	流程管理能力

	
	
	
	数字声音能力

	
	
	
	数字音乐创作能力

	
	
	1.3.7数字内容产业能力
	制片管理能力

	
	
	
	游戏美术设计与制作能力

	
	
	
	插画设计与制作能力

	
	
	
	漫画设计与制作能力

	
	
	
	动漫游戏衍生品设计开发能力

	
	
	
	动漫与游戏产品运营与推广能力

	
	
	
	动漫品牌开发与授权管理能力

	2
Open minded and innovation 开放式思维与创新
	2.1系统思维
	2.1.2系统的显现和交互作用
	了解事物之间的联系以及相互的配合使用。

	
	
	2.1.3确定主次与重点
	了解事物中的重点、难点问题，分清问题的主次。

	
	
	2.1.4解决问题时的妥协、判断和平衡
	判断紧张关系和用妥协方法解决问题的因素，选择并使用解决问题的方法，通过平衡各种因素清楚紧张关系，优化项目整体。

	
	2.2批判性思维
	2.2.6验证假设与结论
	能够在设计阶段大胆假设，并掌握验证、探究结论的能力。

	
	2.3创造性思维
	2.3.1具有概念化和抽象化能力
	具备一定的创作想象力，能够进行构思设计

	
	
	2.3.3解释发明过程
	能够阐述设计理念和创作过程。

	
	
	2.3.4讨论创造性在艺术、科学、人文与技术中的作用
	能够讨论创造性本身在艺术、科学、人文和技术中的作用

	
	2.4创新能力
	2.4.1引进、消化、吸收再创新能力
	能够从外围吸收学习、分析、应用及再创新

	3
Personal and professional skills 个人职业能力
	3.1推理和解决问题的能力
	3.1.2建模
	对实际问题进行抽象和简化，形成抽象出模型

	
	
	3.1.4带有不确定性的分析
	提取创作开发过程中的不完整和不清晰的信息

	
	3.2实验和发现知识
	3.2.1建立假设
	提出假设性的条件和解决方案

	
	
	3.2.4假设检验与答辩
	对假设情况进行实际操作并进行答辩

	
	3.3信息处理能力
	3.3.1基本信息处理能力
	能够熟练使用文字编排软件或工具进行相关文档的设计和编排等工作。

	
	
	3.3.2信息再加工能力
	对已获信息进行再加工和再表达。

	
	3.4时间和资源的管理能力
	3.4.1讨论任务安排的主次
	明确任务的总体目标，进行合理的工作分解，确定任务的优先级别和主次关系。

	
	3.5终身学习能力
	3.5.1职涯规划
	能够合理规划职业生涯

	
	
	3.5.2求知欲和终身学习
	具有自学能力和终身学习能力

	4
Communication and teamwork
沟通表达与团队合作
	4.1交流能力
	4.1.1交流的策略
	分析不同环境对交流的需求，根据环境需要选择交流策略

	
	
	4.1.2交流内容的构建
	能够通过互联网、电子邮件、电话等工具进行专业交流，能够制作电子演示文件。

	
	
	4.1.3书面的交流
	提出逻辑和具有说服力的论点、建立概念间合理的结构和关系。

	
	
	4.1.5图表交流
	能画草图、制作逻辑图表等方式进行交流。

	
	
	4.1.6口头表达和人际交流
	能够使用适当的语言、风格和相应的支撑媒介进行专业演讲与答辩。

	
	4.2使用外语能力
	4.2.1基本的听说读写
	具有一定的外语听、说、读、写能力。

	
	
	4.2.2阅读、理解专业领域文献
	借助各种外文工作，能够快速的阅读，并理解专业领域外文文献

	
	
	4.2.3书面、口头专业交流
	熟练掌握外文专业术语，能够用外语

	
	4.3团队工作
	4.3.1组建有效的团队
	分清团队的作用和责任，分析每个成员的目标、需求和特征，分析团队的强项和弱点，组建团队

	
	
	4.3.5形成技术团队
	在项目过程中，与团队相关人员展开技术交流与合作。

	5
Attitude and manner
态度与习惯
	5.1个体性态度与习惯
	5.1.2学习态度与习惯
	具备认真学习的习惯和尊重知识、人才、劳动的素养

	
	5.2职业态度与习惯
	5.2.2坚持原则
	敢于坚持原则，追求真理，明辨是非。

	6
Responsibility
责任感
	6.1对自我的责任感
	6.1.1对自己生命的责任
	培养学生的安全意识和法律意识。

	
	
	6.1.2对自身健康的责任
	正确认识健康，能够采用积极合理的方式进行运动。

	
	6.2对他人的责任感
	6.2.2对他人的责任感
	尊重他人，敢于担当，以诚待人。

	
	6.3对职业的责任感
	6.3.1职业道德、正直并勇于负责
	恪守职业道德，爱岗敬业，严于律己，豁达正直，勇于负责。

	
	
	6.3.3与世界相关领域发展保持同步
	关注专业相关产业的最新技术的发展现状与趋势，了解就业市场的现状与趋势。

	
	6.4对社会的责任感
	6.4.1社会公德
	宣传社会公德，弘扬良好的社会风气。

	
	
	6.4.3爱护环境与自然
	养成爱护环境与自然的习惯。

	7
Ethical values
价值观
	7.1个人价值观
	7.1.1追求知识与真理
	具有自主创新和积极探索的精神，追求真理。

	
	
	7.1.3爱心与同情
	热心公益活动，有爱心，有同情心。

	
	7.2职业价值观
	7.2.3个人与团队共同成长
	具有集体荣誉感和一定的团队协作精神。

	
	7.3社会价值观
	7.3.1坚持马克思主义指导思想
	树立正确的世界观、人生观、价值观和科学发展观

	
	
	7.3.2坚持中国特色社会主义共同理想
	建立以马克思主义为指导思想的正确的社会价值观。

	
	
	7.3.3坚持以爱国主义为核心的民族精神和以改革创新为核心的时代精神
	建立以实现中国特色社会主义为最终目标的崇高理想。

	8
Social contribution by application practice（CDIO）
实践构思、设计、实现和运行为社会的贡献
	8.1外部和社会背景环境
	8.1.3社会对工程的规范
	了解专业相关行业的工作规范及制作标准。

	
	
	8.1.5当代课题和价值观
	了解全球专业相关产业的现状和发展趋势。

	
	8.2创业技能（创业过程和特征、与创业过程相关的行为）
	8.2.2观念发展过程
	具备描述创业规划的考虑因素能力,能够解释创业者所使用的创业规划工具,具备评估创业需求能力,具备评估创业相关风险能力，具有评估使用外部资源进行观念发展的需求能力，具备能够有效实施创业计划能力

	
	
	8.2.5收获
	具备解释持续规划的需求能力；具备一定的描述收获创业成果的方法；具备评估企业持续参与的不同选择能力；具有退出策略的方法与能力

	
	8.3基本商业知识与技能
（成为成功创业者的先决条件和必修课程）
	8.3.3财务素养（了解个人理财的概念、程序和策略）
	掌握一定的金融基础知识,具备一定的金融服务能力,具备良好的个人理财能力

	
	8.4商业技能
（创业者在管理企业过程中的商业活动）
	8.4.1财务管理
	了解一定的会计学基础知识,了解一定的金融学技术知识,具备一定的理财能力

	
	
	8.4.3信息管理
	
具备一定的保持记录习惯；了解一定的信息技术管理能力；具备一定的信息获得能力

	
	
	8.4.4营销管理
	
具备一定的创造产品与服务能力；具备一定的促销策略与推广能力；掌握相关产品、服务定价能力

	
	
	8.4.5运营管理
	了解相关产品与服务的商业系统，具备一定的销售渠道管理能力，熟悉产品的买卖过程与方法，掌握相关的产品维护与日常运营。

	
	
	8.4.6风险管理
	具备一定的企业抗风险管理能力,具备一定的法律事务能力

	
	8.5行业应用环境
	8.5.1行业的基本规范
	熟悉专业相关行业的基本规范。

	
	8.6系统的构思与工程化
	8.6.4开发项目的管理
	具有一定的项目开发和管理能力。

	
	8.7设计
	8.7.1设计过程
	了解用户的需求，熟悉整个设计过程，明确每个工作环节的具体目标。

	
	8.8实施
	8.8.6实施过程的管理
	能够严格按照实施过程进行进度监控和风险管理。

	
	8.9运行
	8.9.6运行管理
	了解商业运行相关的法律法规，熟悉作品的传播渠道，能够对产品进行市场评估，能够对项目进行有效的总结，收集市场反馈信息及可持续发展方向。



能力指标体系与课程体系映射关系见“动画专业Mapping图”
六、毕业学分要求
	课程模块/
课程类别
	 通识课程模块
	学科基础
课程模块
	专业课程
模块
	集中实践类
课程模块
	个性化
课程模块
	合计

	
	思政类
课程
	素质教育类课程
	外语类课程
	学科通识类课程
	体育类课程
	创新创业类课程
	
	
	
	
	

	学分
	16
	5.5
	16
	11
	5
	8
	27
	29
	36
	30
	183.5

	占总学分百分比（%）
	8.72 
	3.00 
	8.72 
	5.99 
	2.72 
	4.36 
	14.71 
	15.80 
	19.62 
	16.35 
	100.00 



七、专业主干课程

	序号
	课程代码
	课程名称
	学时
	开设学期
	备注

	1
	0220330020
	动画专业导引
	32
	1
	

	2
	0320331630
	动画速写
	48
	2
	

	3
	0320332730
	动画编剧
	48
	4
	

	4
	0320333040
	场景设计
	64
	4
	

	5
	0320333140
	角色设计
	64
	4
	

	6
	0320333240
	动画运动规律
	64
	4
	

	7
	0320333330
	视听语言
	48
	5
	

	8
	0320332830
	动画分镜设计
	48
	5
	

	9
	0320332440
	原动画设计
	64
	5
	

	10
	0320330240
	三维软件技术
	64
	5
	



八、专业项目设计
（一）专业项目设计进程表（一、二级项目）
	序号
	项目等级
	项目代码
	项目名称
	学分
	学期
	对应课程名称

	1
	一
	0220330020
	定格动画
	2
	1
	动画专业导引

	2
	二
	030022003
	数字插画创作
	4
	3
	小学期实训（一）

	3
	二
	030022004
	艺术动画短片
	4
	6
	小学期实训（二）

	4
	二
	030022005
	动漫创作
	4
	9
	小学期实训（三）

	5
	二
	030023002
	专业综合实训
	10
	10
	专业综合实训

	6
	一
	030024002
	毕业设计(报告）
	11
	11
	毕业实习
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（二）项目导向的专业课程能力培养鱼骨图
一级项目
(定格动画）
一级项目
（专业综合实训）
二维动画选修组
动画前期设计I、II
动画短片创作I、II
三维模型选修组
三维模型I、II
三维静帧设计I、II
三维动作选修组
三维动画基础I、II
三维动作设计I、II
二级项目
（动漫创作）
素描
色彩
动画速写
数字绘画
二级项目
（数字插画创作）
动画编剧
动画分镜设计
动画运动规律
视听语言
二级项目
（艺术动画短片创作）
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九、课程设置与主要职业岗位对应关系链路图
三维动画基础I
三维动画基础II
三维动作设计I
三维动作设计II
三维动作方向
动画前期设计I
动画前期设计II
动画短片创作I
动画短片创作II
二维动画方向
三维模型基础I
三维模型基础II
三维静帧设计I
三维静帧设计II
三维模型方向
思政类
基础类
外语类
文艺类
军事体育类
动画专业导引
素描
色彩
透视
数字绘画
人体解剖
立体造型
视听语言
动画速写
三维软件技术
动画编剧
场景设计
角色设计
动画运动规律
动画分镜设计
原动画设计
第四阶段
（专业方向课程）
第三阶段
    （专业与专业核心课程）
第二阶段
    （学科及专业基础课程）
第一阶段
（通识基础课程）
对应的职业岗位
原画设计师
二维动画制作师
三维模型师
三维动作设计师
游戏动作设计师
游戏模型设计师
插画设计师


10、 培养计划安排及学时学分统计
（1） 培养计划课程设置进程表
	平台
	课程
模块
	课程
类别
	课程代码
	课程名称
	学分
	教学计划总学时
	学期（周学时)
	开课单位

	
	
	
	
	
	
	课内
学时
	其中
	课外
学时
	第一学年
	第二学年
	第三学年
	第四学年
	

	
	
	
	
	
	
	
	 理论
授课
	课内
实践
	实验室实验
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	

	通识教育平台


必修
	通识
课程
	思政类课程
	0120734930
	思想道德修养与法律基础
	3.0 
	32
	32
	　
	　
	16
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	思想政治理论课教学部

	
	
	
	0120735030
	中国近现代史纲要
	3.0 
	48
	32
	16
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	思想政治理论课教学部

	
	
	
	0120735130
	马克思主义基本原理
	3.0 
	48
	32
	16
	　
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	思想政治理论课教学部

	
	
	
	0120735250
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	5.0 
	64
	48
	16
	　
	16
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	思想政治理论课教学部

	
	
	
	0120734620
	形势与政策
	2.0 
	32
	16
	16
	　
	　
	√
	√
	　
	√
	√
	　
	√
	√
	　
	　
	　
	思想政治理论课教学部

	
	
	素质类课程
	0122200105
	大学生心理健康教育
	0.5 
	8
	6
	2
	　
	 
	0.5
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	学生工作部

	
	
	
	0120510520
	沟通与演讲
	2.0 
	32
	16
	16
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	基础教学部

	
	
	
	0122100105
	大学生职业生涯规划与就业指导I
	0.5 
	8
	8
	　
	　
	　
	0.5
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	招生就业部

	
	
	
	0122100205
	大学生职业生涯规划与就业指导Ⅱ
	0.5 
	8
	8
	　
	　
	　
	 
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	0.5
	　
	　
	　
	招生就业部

	
	
	
	0122200520
	大学生素质教育
	2.0 
	　
	　
	　
	　
	　
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	学生工作部

	
	
	体育类课程
	0120532110
	体育（一）
	1.0 
	32
	　
	32
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	基础教学部

	
	
	
	0120532210
	体育（二）
	1.0 
	32
	　
	32
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	基础教学部

	
	
	
	0120532310
	体育（三）
	1.0 
	32
	　
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	基础教学部

	
	
	
	0120532410
	体育（四）
	1.0 
	32
	　
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	基础教学部

	
	
	
	0120532510
	大学生体质测试
	1.0 
	　
	　
	　
	　
	　
	√
	　
	　
	√
	　
	　
	√
	　
	　
	√
	　
	基础教学部

	
	
	外语类课程
	0120410740
	大学英语Ⅱ（一）
	4.0 
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	应用外语系

	
	
	
	0120410840
	大学英语Ⅱ（二）
	4.0 
	64
	64
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	应用外语系

	
	
	
	0120410930
	大学英语Ⅱ（三）
	3.0 
	48
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	应用外语系

	
	
	
	0120411030
	大学英语Ⅱ（四）
	3.0 
	48
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	应用外语系

	
	
	
	0120411110
	英语口语Ⅱ（一）
	1.0 
	16
	　
	16
	　
	　
	　
	　
	　
	1
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	应用外语系

	
	
	
	0120411210
	英语口语Ⅱ（二）
	1.0 
	16
	　
	16
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	1
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	应用外语系

	
	
	学科通识类课程
	0120130720
	大学计算机基础
	2.0 
	32
	26
	6
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	计算机科学与技术系

	
	
	
	0120331120
	图像处理技术
	2.0 
	32
	16
	16
	　
	16
	2
	
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0120330020
	艺术概论
	2.0 
	32
	16
	16
	　
	16
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0120331230
	素材收集
	3.0 
	48
	32
	16
	　
	24
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0120331320
	动画艺术赏析
	2.0 
	32
	16
	16
	　
	16
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	创新创业类课程
	0120600120
	创业基础（一）
	2.0 
	32
	20
	12
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	SOVO

	
	
	
	0120600220
	创业基础（二）
	2.0 
	32
	16
	16
	　
	　
	　
	 
	　
	 
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	SOVO

	
	
	
	0120600320
	创业实践（一）
	2.0 
	32
	8
	24
	　
	　
	　
	　
	　
	 
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	SOVO

	
	
	
	0120600420
	创业实践（二）
	2.0 
	32
	0
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	 
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	SOVO

	
	
	合计
	61.5 
	968 
	572 
	396 
	0 
	104 
	17 
	11 
	0 
	12 
	14 
	0 
	2 
	3 
	0 
	0 
	0 
	　

	专业教育平台


必修
	学科基础课程
	学科基础类课程
	0220330020
	动画专业导引
	2.0 
	32
	16
	16
	　
	16
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0220331220
	透视
	2.0 
	32
	16
	16
	　
	16
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0220331440
	素描
	4.0 
	64
	48
	16
	　
	32
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0220331540
	色彩
	4.0 
	64
	48
	16
	　
	32
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0220331340
	数字绘画
	4.0 
	64
	48
	16
	　
	32
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0220331130
	人体解剖
	2.0 
	32
	16
	16
	　
	16
	
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	学科拓展类课程
	0220330430
	立体造型
	3.0 
	48
	32
	　
	16
	24
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320333330
	视听语言
	3.0 
	48
	32
	16
	　
	24
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320333430
	动漫展示设计
	3.0 
	48
	24
	24
	　
	24
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	小计
	27.0 
	432 
	280 
	136 
	16 
	216 
	8 
	10 
	0 
	3 
	6 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	　

	
	专业课程
	专业课
	0320331630
	动画速写
	3.0 
	48
	32
	16
	　
	24
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320330240
	三维软件技术
	4.0 
	64
	48
	16
	　
	32
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	专业核心课
	0320332730
	动画编剧
	3.0 
	48
	32
	16
	　
	24
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320333040
	场景设计
	4.0 
	64
	48
	16
	　
	32
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320333140
	角色设计
	4.0 
	64
	48
	16
	　
	32
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320333240
	动画运动规律
	4.0 
	64
	48
	16
	　
	32
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320332830
	动画分镜设计
	3.0 
	48
	32
	16
	　
	24
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320332440
	原动画设计
	4.0 
	64
	48
	16
	　
	32
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	小计
	29 
	464 
	336 
	128 
	0 
	232 
	0 
	3 
	0 
	15 
	11 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	　

	
	合计
	56.0 
	896 
	616 
	264 
	16 
	448 
	8 
	13 
	0 
	18 
	11 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	　

	集中实践教育平台

必修
	 集中实践类课程模块
	军训
	0321002
	军训与军事理论教育
	2.0 
	　
	　
	　
	　
	　
	√
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	学生工作部

	
	
	专业实训
	0322003
	小学期一
数字插画创作
	4.0 
	80
	　
	80
	　
	 
	　
	　
	√
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0322004
	小学期二
艺术动画短片
	4.0 
	80
	　
	80
	　
	 
	　
	　
	　
	　
	　
	√
	　
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0322005
	小学期三
动漫创作
	4.0 
	80
	　
	80
	　
	 
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	√
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0323002
	专业综合实训
	10.0 
	200
	　
	200
	　
	 
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	√
	　
	数字艺术系

	
	
	社会实践
	0321003
	社会实践
	1.0 
	 
	　
	　
	　
	 
	 
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	学生工作部

	
	
	毕业实践
	0314001
	毕业实习+毕业设计（论文）
	11.0 
	 
	　
	　
	　
	 
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	√
	√
	数字艺术系

	
	
	合计
	36.0 
	440 
	0 
	440 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	　

	个性化教育平台

选修
	个性化教育课程
	二维动画方向
	0320333660
	动画前期设计I
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320333760
	动画前期设计II
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320333860
	动画短片制作I
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320333960
	动画短片制作II
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	三维模型方向
	0320334060
	三维模型基础I
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320334160
	三维模型基础II
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320334260
	三维静帧设计I
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320334360
	三维静帧设计II
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	三维动作方向
	0320334460
	三维动画基础I
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320334560
	三维动画基础II
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320334660
	三维动作设计I
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	
	0320334760
	三维动作设计II
	6.0 
	96
	64
	32
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	数字艺术系

	
	
	小计
	24.0 
	384 
	256 
	128 
	0 
	192 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	12 
	12 
	0 
	0 
	0 
	　

	
	
	通识选修课
	　
	通识选修课（详见《通识选修课课程一览表》）
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	基础教学部

	
	
	小计
	6.0 
	96 
	96 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	2 
	2 
	0 
	2 
	0 
	　

	
	
	合计
	30.0 
	480 
	352 
	128 
	0 
	192 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	0 
	14 
	14 
	0 
	2 
	0 
	　

	教学计划总学时/学期（学分数）
	183.5 
	2784 
	1540 
	1228 
	16 
	744 
	25 
	24 
	0 
	30 
	31 
	0 
	16 
	17 
	0 
	2 
	0 
	　




（二）课程实验教学进程表
	序号
	学期
	课程代码
	课程名称
	实验名称
	实验学时
	起止周

	1
	4
	0220330430
	立体造型
	泥塑创作
	16
	第4周


（三）集中实践类课程教学进程表
	序号
	实践类别
	学期
	集中实践课程名称
	周数
	学分
	备注

	1
	军训类
	第1学期
	军训与军事理论教育
	2
	2
	

	2
	专业实训
	第3学期
	数字插画创作
	4
	4
	

	3
	专业实训
	第6学期
	艺术动画短片
	4
	4
	

	4
	专业实训
	第9学期
	动漫创作
	4
	4
	

	5
	专业实训
	第10学期
	专业综合实训
	10
	10
	

	6
	毕业实践
	第10、11学期
	毕业设计（报告）
	12
	11
	

	合计
	36
	35
	


（四）素质教育实践环节安排表
 “大学生素质教育”要求参见《成都东软学院大学生素质教育学分实施办法（试行）》素质教育项目有本专业从学院“素质教育教育管理系统”的项目中选取，重点推荐选修项目如下 ：
	序号
	项目级别
	项目名称
	备注

	1
	院级
	“挑战杯”比赛
	　

	2
	院级
	“我爱我家”宿舍文化节
	　

	3
	院级
	安全教育活动月
	　

	4
	院级
	“青春不惑 成长对话”学生辩论赛
	　

	5
	院级
	“青年马克思主义”培养工程
	　

	6
	院级
	“活力青春、凝聚互助、共同成长”青年以及支部的风采展示
	　

	7
	院级
	“5.25”心理健康活动周
	　

	8
	院级
	“梦想与感恩”毕业生离校系列活动
	　

	9
	院级
	暑期社会实践活动
	　

	10
	院级
	新生入学教育
	　

	11
	院级
	迎新晚会
	　

	12
	院级
	“运动、健康、快乐”体育联赛
	　

	13
	系级
	“党在我心中”教育活动
	　

	14
	系级
	“中国梦、东软志、数艺情”爱校教育
	　

	15
	系级
	“在团旗下成长”数艺系团校教育
	　

	16
	系级
	主题创意晚会
	　

	17
	系级
	“One Class One Family”班团组织生活
	　

	18
	系级
	“梦开始的地方”迎新、入学教育系列活动
	　

	19
	院级
	学院艺术节
	　

	20
	团队级
	动画团队（动漫活动月系列活动）
	　


（五）各类课程学时、学分统计表
	课程类别
	必修课
	选修课
	课内
学时
	总学时

	
	通识课程
	学科及专业基础课程
	专业课程
	集中实践课程
	通识选修课
	专业选修课
	
	

	
	理论
	实践
	理论
	实践
	理论
	实践
	实践
	理论
	理论
	实践
	
	

	学时
	764
	204
	280
	152
	336
	128
	440
	96
	256
	128
	2344
	2784

	实践教学课程学时所占比例：37.8%

	课程类别
	必修课：       学分
	选修课：   学分
	实践
学分
	总学分

	
	通识课程
	学科及专业基础课程
	专业课
	集中实践课程
	通识选修课
	专业选修课
	
	

	
	理论
	实践
	理论
	实践
	理论
	实践
	实践
	理论
	理论
	实践
	
	

	学分
	48.75 
	12.75 
	17.50 
	9.50 
	21.00 
	8.00 
	36.00 
	6.00 
	16.00 
	8.00 
	74.25 
	183.50 

	实践教学课程学分所占比例：40.5%

	注：

	1.集中实践教学课程（除毕业实践和社会实践）每周折算20学时、计1学分

	2.实践教学课程学时所占比例=各类课程实践学时之和/总学时；（课内实践和实验室实验归入实践类）

	3.集中实践课程中的军训、毕业实践和社会实践学时不计算入课内总学时；

	4.创新创业及素质教育学时只计算创新创业课程的学时，素质教育实践的2学分和创新创业实践活动不折算学时

	5.专业选修课理论（实践）学时=（专业选修课最低要求学分/培养方案中列出的专业选修课学分之和）*专业选修课理论（实践）学时之和；

	6.通识选修课的学时=通识选修课的学分要求*16，全部计入理论学时。
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附：专业主干课程及主要项目介绍
一、专业核心课程介绍
1．课程名称：动画专业导引
（1）课程代码：0220330020
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业核心课
（4）内容简介：本课程通过介绍国内外动画产业发展、国内动画行业现状、动画专业知识体系让学生了解动画学科发展与社会需求情况。通过简单定格动画动手实践，让学生对动画制作流程有一个总体的概念和意识。建立动画学科的基础认识。
2．课程名称：动画速写
（1）课程代码：0320331630
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业核心课
（4）内容简介：本课程训练学生具备用铅笔线条快速表现人体各种动态线、体块造型姿态及各种运动中形体的能力。要求用笔简练、快速、准确并且生动，提高动画创作中分镜图、原画设计等环节的基本功。
3．课程名称：动画编剧
（1）课程代码：0320332730
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业核心课
（4）内容简介：本课程重点讲授适合动画艺术短片和商业系列片的编剧方法，通过文字编剧形式和绘制动画故事版的方式教会学生如何讲故事，设定和塑造角色、设置情节关系，以及故事推进和角色变化。学生需要在本课程中原创出自己的动画艺术短片剧作作品。
4．课程名称：场景设计
（1）课程代码：0320333040
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业核心课
（4）内容简介： 本课程讲授当前主流动画作品当中的场景设计的基本概念、作品赏析，掌握场景设计的基本原理、场景设计的基本步骤、场景设计的常用技法等，学生通过个人和小组形式进行原创场景的设计和绘画。
5．课程名称：角色设计
（1）课程代码：0320333140
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业核心课
（4）内容简介：本课程讲授当前主流动画作品当中的角色设计的基本概念、作品赏析，掌握角色设计的基本原理、角色设计的基本步骤、角色设计的常用技法等，学生通过个人和小组形式进行原创角色的设计和绘画。
6．课程名称：动画运动规律
（1）课程代码：0320333240
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业核心课
（4）内容简介：本课程讲解动画的基本原理、基本的运动规律例如直线运动、曲线运动、预备动作、缓冲动作，及人物的走路、跑步、跳跃、转身、停止等。要求学生除了掌握最基本运动规律，还要能够有一定的简单动画创作能力，可以独立以及集体创作小的动画段落。
7．课程名称：视听语言
（1）课程代码：0320333330
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业核心课
（4）内容简介：本课程通过讲授与赏析等手段让学生了解影视视听语言的基本理论知识，并掌握基本的影视剪辑语言技巧，通过自行拍摄影片后运用后期剪辑软件制作出具有影视语法和恰当节奏感的实拍短片，此能力应用于以后的动画短片创作。
8．课程名称：动画分镜设计
（1）课程代码：0320332830
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业核心课
（4）内容简介：本课程是动画前期环节的重要课程，该课程通过整合剧本，人设，场景以及道具部分，再通过图片电影的方式来进行一个画面的表现，为后续的中期制作打下重要的基础。本课程包括三大部分：分别为分镜基础知识，动画分镜制作以及动画分镜的延展。
9．课程名称：原动画设计
（1）课程代码：0320332440
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业核心课
（4）内容简介：本课程在学生已经掌握动画基本原理和基本运动规律能力之上着重培养对动画表演艺术的把握，通过体会真实生活中的动作来进行动画中的原画设计和动画绘制。强化运动规律基础同时增强动画自我表达的主观能动性和原画的准确性、生动性、简洁性，为动画创作打下基础。
10．课程名称：三维软件技术
（1）课程代码：0320330240
（2）开课系部：数字艺术系
（3）课程类别：专业课
（4）内容简介：本课程通过三维动画软件的基础性学习，学生了解当前三维动画软件平台的基本情况以及未来的三维动画制作技术的发展前景。通过课堂案例和项目的训练，学生熟悉三维软件界面和基本概念，掌握最基本的三维模型、贴图、材质、动画时间轴等基础性功能。本课程重点在培养学生对三维软件的兴趣。
二、项目简介
1．项目名称：数字插画创作
（1）项目代码：0322003
（2）项目等级：二级
（3）内容简介：本项目通过学生具备了动画基础理论知识、动画素描、数字色彩及动画造型等造型方面的基本能力，本小学期项目以概念实习的方式进行综合性、总结性的项目培养。学生在本项目中需要通过实地采风、写生、创意思考、绘画表现等环节完成自己的一套数字插画创作项目。
2．项目名称：艺术动画短片
（1）项目代码：0322004
（2）项目等级：二级
（3）内容简介：本项目通过整合二年级动画理论知识、立体造型、动画运动规律、视听语言与剪辑技术、动画编导、三维软件技术、后期合成技术等动画制作方面的基本能力，以技能实习的方式进行技术性、综合性的项目培养。学生在本项目中需要通过文案创作、动画造型设定、二维动画制作等环节完成自己的一套艺术动画短片的项目创作。
3．项目名称：动漫创作
（1）项目代码：0322005
（2）项目等级：二级
（3）内容简介：本项目通过学生具备的三年级专业选修课程的学习，强化了动画制作方向技能，在第三个小学期以项目实习的方式进行技能强化和巩固性的培养。现在阶段学生的动画制作项目更加贴近动画产业的需要，通过虚拟项目或企业实训基地等形式进行强化实训。
4．项目名称：专业综合实训
（1）项目代码：0323002
（2）项目等级：一级
（3）内容简介：本项目在大四第一学期，学生面临实习和就业，此阶段实训强调结合毕业设计与毕业实习等内容。学生可以根据产学结合课题、虚拟课题、动画竞赛课题、实验性实践、跨学科综合性实践等诸多种形式进行命题实践。学生可以使用此阶段成果与毕业设计进行结合与延续，通过10周的实训阶段达到较高的行业应用技能，集中提升专业素质与综合素质。
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