(竞赛的正式名称)  游戏设计企画部门

策划书要求
●策划书的形式
・电子数据。虽然文件模板原则是Microsoft Office的形式、但如果是PDF、MP4等用WindowsPC可以参考的类型，也可以。
・提交的电子文档（数据）的文件名命名时，必须要包含游戏名。
・提交的电子文档（数据）的文件名命名时，只能使用半角英数字。(策划书内容用中文记述。)
・上传作品时，请压缩成zip文件。
●策划书的内容
・传达游戏的内容。
・关于内容没有特别的规定、但最低限度要包含以下事项:（包含但不限于以下事项）
1. 基本情报
名称：游戏标题
类型：RPG、puzzle等的游戏类型。在使用现有类型不能分类的情况下、可
自己思索决定类型。
版面设计：2D,3D的区分、画面配备 (纵向还是横向)
输入方式：触摸屏、重力传感器、GPS、麦克风等，使用的输入机器
2. 游戏概念、概要
游戏的概略、构思、以提供怎样的用户体验为目的，要有针对自己游戏产品的特点、优点等的描述及说明。
3. 游戏的情节（故事性）、背景设定
需对游戏的情节（故事性）、时代、背景设定等进行描述（此描述需为可以想象出的具体描述）

如果是不具备情节（故事性）的类型的游戏，则忽略本项要求。
4. 　画面迁移
需记载游戏画面的UI构成，以及要有能明确了解每个画面迁移的图例（画面）。如果画面比较多时，只记载主要画面间的迁移情况即可。
5    游戏详细
为了让评审能更好的了解作品，策划书中需正确描述是什么样的游戏、到底哪里有趣、玩法如何等。视必要性，还需配上解说图，动画等来进行说明。

6    图表（graphic）
遍及游戏全体，需有能体现出游戏策划者图表风格（graphic Taste ）的内容

有Image图解。
※图像设计的优劣不影响审查结果。主要是判断是否具有能传达意象的能力。

7     音效（sound）
遍及游戏全体，需有关于音效Image的内容。
希望能有关于Image音效方面的内容，并不是必须项。
●注意事项
为了保证审查的公正，企划书以及文件名上不得出现学校名、个人姓名等信息。
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