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游戏策划

游戏策划是游戏开发公司中的一种职称，是电子游戏开发团队中负责设
计策划的人员，是游戏开发的核心。主要工作是编写游戏背景故事，制
定游戏规则，设计游戏交互环节，计算游戏公式，以及整个游戏世界的
一切细节等。

游戏策划是灵魂
游戏策划是核心
游戏策划是桥梁
游戏策划是杂工



游戏策划

游戏策划的分类:
 主策划

游戏项目的整体策划者，主要工作职责在于设计游戏的整体概念以及日常工
作中的管理和协调
 系统策划

主要负责游戏的一些系统规则的编写，系统策划和程序设计者的工作比较
 关卡策划

主要负责游戏场景的设计以及任务流程、关卡难度的设计，其工作包罗万象
 剧情策划

一般负责游戏中的文字内容的设计，包括但不限于世界观架构、主线、支线
任务设计、职业物品说明、局部文字润色等
 数值策划

一般主要负责游戏平衡性方面的规则和系统的设计



基本要素

具有明确的目的与需求,有目的性的提
出准确的需求说明

明确

简洁策划案中的语言简洁,不拖泥带水.
结构清晰有条理

易懂 策划案中的文字描述易于理解,对于
不易说明的内容,有配图说明



策划工具

Word Excel

VISIO MMAP



策划工具

Word

Word是最基础的文档工具
是策划案文档最常用的表达方式
一份好的策划案,不仅仅是一份文档,更是一个由策划
精心设计过的可读性极强的文件

Excel是功能最为强大的表格工具
表格的运用是简介明了的说明自己一些具有规则性的
设计意图的最好展现方式
同时,Excel也是游戏中数值运用最多的工具

Excel



策划工具

图形是代替语言描述最好的方式之一
简单明了的图形可以让策划案中需要说明的设计内容
更形象,也更容易理解

VISIO

Mindjet  MindManager
一款很好实现思维导图的软件
是策划整理思路较好的工具之一,它能让策划在复杂而
繁琐的系统关联性设计中找到捷径

MMAP



核心工具

活跃的大脑

纸笔

小说
电影

社
交搜索

生活

漫画
模型

点滴的积累



设计流程

头脑
风暴

设计
原型

设计修
改

测试
优化

设计
分析



策划案的要素

“文字”
简洁易懂的文字

“配图”
切合主题的配图

“结构”
清晰的逻辑结构“分段”

合理的文字分段

“流程图”
逻辑严谨的流程图

“示意图”
准确功能示意图

策划案



内容说明



内容说明

基本情报

基本情报是一款游戏最基本的信息说明
这部分是对游戏的定位和基本内容的描述,包括游戏名称,游戏类型,
版面设计,操作方式等内容

游戏类型: 单机 网游
角色扮演,益智,动作,射击,棋牌,策略,竞速,体育,其他

美术风格:  2D,3D,写实,Q版
图形界面:  横版,竖版
操作方式:   触控,虚拟摇杆,GPS,麦克风,其他
平台:   IOS,Android,WP



内容说明

游戏概要

游戏内容的概述性的说明
概述性的说明,可以让阅读者在较短的时间内,对游戏有一个大概的了
解,利于阅读者在具体了解游戏设计之前,对游戏有框架性的理解.

游戏概略与构思: 对游戏的简略说明,并说明游戏设计从何而来
游戏体验:   游戏给予玩家怎么样的体验,带给玩家什么乐趣
游戏功能点:  游戏的功能点有哪些,这些功能点都为何而设计



内容说明

游戏背景

任何一款游戏都有一个游戏背景

他决定了游戏的美术表现,也决定了游戏带给玩家的初始体验

背景说明:可以是复杂的背景(MMORPG,RPG),也可以是简单的说明
描述(益智类等)



内容说明

游戏画面

对游戏画面与功能性界面的说明

 功能界面
每个游戏UI的结构与功能描述,包括操作流程与操作结果

 游戏界面
游戏核心玩法界面的说明与核心操作的说明

窍门:VISIO,Ecxel结合



内容说明

游戏详细

对游戏玩法和功能点的详细描述

 游戏玩法
游戏是什么样的游戏,玩家在游戏中如何操作,在游戏过程中,

玩家能获得什么乐趣
 游戏功能点

游戏包含哪些功能点,功能点的目的与需求是什么,这些功能
点是如何在游戏中发挥作用的,这些功能点是如何关联成一个整体的

窍门:VISIO,WORD结合



内容说明

游戏图像

对游戏整个流程的梳理与说明

 游戏流程
玩家如何进入游戏,如何引导玩家进行游戏

 游戏美术风格说明
游戏采用怎样的美术风格,根据游戏核心玩法的特点进行游

戏美术风格的原则

窍门:Visio 配图



内容说明

游戏音乐

游戏背景音乐与音效

 游戏背景音乐
游戏中背景音乐的选择,包括登陆音乐,主界面音乐,核心玩法

音乐

 游戏音效
游戏对应玩家操作给予的音效反馈,包括界面音效,背景音效

等等



内容说明

好的策划案

 图文并茂
配图是最简洁的说明方式

 结构清晰
清晰的结构,能大大提高策划案的可读性

 描述准确
准确的描述让策划案在沟通过程中发挥更大的作用

 逻辑性强
较强的逻辑性文档,能使开发有序的进行




